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Abstract: The development of technology and
information is very fast, thisis supported by the issue
of industrialization 5.0 which is unstoppable leading
to digital, eectronic systems that use artificial
intelligence, this development has also spread to the
field of Education, the purpose of this Community
Service Activity is to provide Training on Making
Learning Blogs With Wordpress for Teachers of Sate
Senior High School 4 Sungai Raya Kab. Kuburaya,
method In community service activities namely face to
face at SMA Negeri 4 Sungai Raya Kab. Kuburaya,
and the results of the implementation of this activity
are blogs that have been created by each teacher,
which is sent via a link as an assignment.

Abstrak

Perkembangan teknologi dan informasi sangat pesat, hal ini didukungisuindustrialisasi 5.0
yang tidak terbendung mengarah pada sistem yang digital, elektronik yang mempergunakan
kecerdasan buatan, perkembangan ini juga sampai merambat pada bidang Pendidikan, tujuan
Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini adalah memberikan Pelatihan Pembuatan Blog
Pembel gjaran Dengan Wordpress Bagi Guru Sma Negeri 4 Sungai Raya Kab. Kuburaya, metode
Pada kegiatan pengabdian masyarakat yaitu tatap muka di SMA Negeri 4 Sungai Raya Kab.
Kuburaya, dan hasil Pelaksanaan Kegiatan ini yaitu Blog yang sudah dibuat oleh masing-masing
guru, yang dikirimkan melalui link sebagai tugas.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi dan informasi sangat pesat, hal ini didukung isuindustrialisasi 5.0
(Muslim 2018) yang tidak terbendung mengarah pada sistem yang digital (Bumi Akpelni Semarang
et al., 2021), elektronik yang mempergunakan kecerdasan buatan (Khomarudin & Efriyanti, 2018),
perkembangan ini juga sampai merambat pada bidang pendidikan (Akram et al., 2022). Bahkan
teknologi informasi telah berhasil mengubah beberapa cara seseorang maupun organisasi dalam
menjalankan aktivitas sehari-harinya (Ardilla et a., 2020), terlebih setelah terbukanya jaringan
global dunia yang menghubungkan antar sebuah komputer dengan komputer lainnya atau disebut
dengan internet. (Diansyah et al. 2017)

Sistem pendidikan saat ini juga sangat berpengaruh untuk mengikuti perkembangan ini
(Firmansyah, 2019), sistem pendidikan konvensional telah banyak mengikuti dan mempergunakan
sarana multimedia, digital dan electronic sehingga bel akangan muncul home schooling (Konsepsi,
2022), Sistem pembelgjaran e-Learning dan sebagainya Pada SMA Negeri 4, Sungai Raya, Kab.
Kuburaya sistem pendidikan masih konvensional 100% pembelgjaran siswa masih bertemu dan
bertatap muka dengan Guru dalam kelas (Ndaru Kukuh Masgumelar & Pinton Setya Mustafa,
2021), dalam perkembangannya unsur Pimpinan SMA Negeri 4, Sungai Raya, Kab.Kuburaya,
sangat menyadari perubahan sistem pendidikan pada saat yang akan datang, sehingga dengan
adanya program Pengabdian kepada masyarakat (PKM) yang dilakukan Mahasiswa dan Dosen
Politeknik 'Aisyiyah Pontianak, maka SMA Negeri 4, Sungai Raya, Kab.Kuburaya bekerja sama
dengan Peserta Pengabdian mel aksanakan kegiatan Pelatihan pembuatan Blog pembel gjaran bagi
guru SMA Negeri 4, Sungal Raya, Kab.Kuburaya. (Muslim 2018)

Setelah kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan, maka langkah selanjutnya
adalah Tim pengabdian kepada masyarakat melakukan monitoring selama 3 sampai 4 kali pada
SMA Negeri 4, Sungai Raya, Kab.Kuburaya, untuk memastikan para Guru dan siswa sudah benar-
benar mengaplikasikan aplikasi tersebut secaramaksimal atau masih belum. Jikabelum makaTim
akan membantu mengingatkan kembali. Tinjauan ini dilakukan setiap satu kali dalam seminggu
pasca kegiatan. (Azhar et al. 2019).

METODE

Pada kegiatan pengabdian masyarakat yang berloksi di Sekolah Menengah Atas Negeri 4,
Sunga Raya, Kab. Kuburaya, kami melaksanakan beberapa kegiatan yang telah disepakati
bersama-sama dan di setujui oleh Kepala Sekolah, sehingga kegiatan tersebut berjalan dengan
lancar. Kami melaksanakan kegiatan pengabdian masyarakat waktunya hanya 1 hari sgja. Pada saat
itu kami melaksanakan kegiatan Pelatihan yang diikuti oleh seluruh bapak/ibu guru sma yang ada
SMA Negeri 4, Sungai Raya, Kab. Kuburaya. Kegiatan tersebut diikuti oleh kepala sekolah beserta
gabungan dewan guru dan staff-staff yang ada di SMA Negeri 4. banyak yang ikut berpartisipasi
tanya jawab dalam pelatihan.

Kegiatan pengabdian masyarakat ini dilakukan pada : Tanggal: 31 Agustus 2022, Waktu

: 08.00- Selesai. Peserta pada kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah Guru SMA Negeri
4, Sungai Raya, Kab. Kuburaya.
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Gambar 1. Kegiatan Pelatihan

HASIL

Pengabdian masyarakat ini dilakukan selama 1 hari yang diikuti seluruh Guru SMA Negeri
4 yang berada di Sungai Raya, Kab. Kuburaya. Pelaksanaan dimulai pada pukul 08.00 s/d selesai
wib. kegiatan berupa penjelasan mengenai Pelatihan Pembuatan Blog Pembelgjaran dengan
Wordpress Bagi Guru SMA Negeri 4 Sungai Raya Kab. Kuburaya.

Kegiatan ini melibatkan pihak — pihak yang mengajar di SMA Negeri 4, Sungai Raya
Kab.Kuburaya, Adapun pesertadalam kegiatan ini merupakan guru-guru yang sudah sesuai dengan
perencanaan yang telah ditetapkan tim pengabdi.

Kegiatan ini dapat berjalan lancar berkat dukungan dari pihak terkait yang ada Politeknik
‘Aisyiyah Pontianak dan seluruh pihak SMA Negeri 4, Sungai Raya, Kab. Kuburaya yang telah
memberikan izin kepada kami untuk melaksanakan kegiatan tersebut.

Waktu yang diberikan tidak bisa untuk dimaksimalkan dalam semua kegiatan, karena
terkendala dengan lokasi yang jauh dari perkotaan, dan keadaan sekolah masih dalam tahap
pengembangan sehingga pengabdi perlu menyesuaikan.

DISKUSI

Adapun hasil Evaluas Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat yang
dilaksanakan di SMA Negeri 4, Sungai Raya, Kab. Kuburaya., yaitu Kegiatan Pengabdian
Masyarakarat yang berjudul : Pelatihan Pembuatan Blog Pembelgjaran dengan Wordpress Bagi
Guru SMA Negeri 4 Sungai Raya Kab. Kuburaya berjalan dengan lancar tanpa halangan apapun,
akan tetapi dengan dil aksanakannya kegiatan tersebut, peserta merasa kurang puas, karenafasilitas
yang tersedia dilokasi kegiatan agak kurang memadai, internet lambat karena menggunakan kuota
pribadi, sehingga para peserta banyak yang terkendala. Hasil evaluas yang didapat berdasarkan
pada kuisioner yang telah dilampirkan pada halaman lampiran, menunjukkan penilaian terhadap
pelatihan rata-rata menilai sangat baik.
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KESIMPULAN

Dari hasil Pengabdian Masyarakat yang telah dilakukan maka dapat diambil beberapa
kesimpulan yaitu : Program pengabdian kepada masyarakat merupakan salah satu program yang
wajib dilaksanakan, baik oleh dosen maupun oleh mahasiswa, dengan berlandaskan pada prinsip-
prinsip.

Dengan adanya program pengabdian kepada masyarakat, mahasiswa diharapkan mampu
berinteraks serta dapat memberikan konstribusi positif kepada masyarakat.

Diharapkan juga mahasiswa akan mampu belgar hidup bermasyarakat untuk
memperoleh pengalaman yang luas, sehingga kelak dapat menjadi manusia yang memiliki
kompetensi personal dan kompetensi sosial; jujur, visona, kompeten, adil,cerdas, disiplin,
leadership, responghbility,dan lain-lain.
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